Mise en ceuvre d'un algorithme de gestion de collision dans un
réseau sur puce.
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Déploiement d’'un NoC sur plusieurs FPGASs :

v Le nombre total des ressources du NoC et des coeurs de
calcul étant nettement supérieur au ressource d'un seul ‘Nombre de routeurs accedant au point d’acces varies entre 1 et 16.

FPGA. Un seul lien de communication qui relie les deux FPGAs.
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